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UXO7O . ur plus de détails
[ ] I La commande make I l[);M{’{l] pigiést 21695272
man make

Syntaxe de la commande make

make [ -f }'Jv‘m-de-ab‘rw”wte] [ —opbenn . [ oblety)

avec par défaut : fichier de dépendance : P ﬂhy ol wole ,L‘Q ’ e "aq_} ile .
cible : la cible de la premicre N‘j le du fichier de dépendances.

De quoi s'agit il ?
La commande make permet 1a MAX d'une (ou plusieurs) ¢ L le (s) en se basant sur les .
du fichier de & £~ Acwce .

Que contient le fichier de dépendances (ww.‘ﬂ-eJ"l'e ) 2

* des commentaires : # jusqu'a la fin de ligne
* des définitions de macros :

identificateur = chaine
* des »ty les qui sont constituées par :

- (une) ligne de dépendances :
{ cible : [dépendancel] [dépendance?2...]

ou bien

cible :: [dépendancel] [dépendance?2...]

- aucune, ou une, ou plusieurs ligne(s) de commandes :

<tab> commande_shell é, C e Ly > ;‘éuu -

(— des exemples de fichiers de dépendances vous sont donnés dans les pages suivantes)

Utilisation des macros
$(identificateur) Les pPartan ¥ sont obligatoires, sauf lorsque l'identificateur ne
comporte qu' uw-e Yo lettre.

‘Mise a jour d'une cible
(voir I'exemple 1 de la page suivante)
make commence par mettre 2 jour (Ax” awrn v awa¥ ) toutes les Je P tudamen de la cible.

Ensuite, si la cible correspond a un fichier existant P\vu,\ »utwm¥ que ses dépendances (celles-ci
devraient donc eaansns' T M L' dutian )

alors la cible est a I‘e !

sinon | les commandes shell de la régles sont exécutées,
et lorsque c'est fait la cible est & , oun !
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# Exemple 1 : Makefile for the RayTracer program

OBJS= ray.o compile.o graph.o geom.o

ray: $(OBJS)
@echo Edition de liens du programme ray
cc $(OBJS) -o ray

lray.o: ray.c ray.h graph h %;bLO wud%

cc -c ray.c

compile.o : ray.h compile.c
cc -c compile.c

graph.o : graph.c graph.h
cc -c graph.c

geom.o : geom.c
cc -c geom.c

Regles d'inférence

Les régles d'inférence® sont des régles qui sont déduites des suffixes des noms de fichiers.
Les régles d'inférence sont en général Twep\c o ben | Clest dire qu'on n'a pas besoin de les définir.

Par exemple la régle « C . O est la suivante :

Si un fichier .o (cible) est moins récent que le fichier .c associé (dépendance),
alors make recompilera le fichier .c pour mettre a jour le fichier .o.

Reprenons I'exemple 1 en utilisant cette regle :

# Exemple 2 : avec regle implicite .c.o

OBJS= ray.o compile.o graph.o geom.o

ray: $(OBJS) e o
@echo Edition de liens du programme sa@ &; Q/
cc S (OBJS) -0 ray -1m ~o e

o-\n

ray.o: ray.h graph.h
compile.o : ray.h
graph.o : graph.h

ray.o compile.o : ray.h
ray.o graph.o : graph.h

¢ inférence = déduction
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Reégles d' mference explicites

Lorsque son fonctionnement implicite ne convient pas, on peut ¥ P\IOTO\. (définir) une regle
d'inférence :

Voici deux exemples de régles .c.o explicites :

.Cc.0:
cc -c $<
.c.o: ‘
@echo compilation de $<
$(CC) $ (CFLAGS) -c $<

Et voici un exemple d'utilisation de la deuxiéme :

# Exemple 3 : avec regle .c.o explicite

OBJS= ray.o compile.o graph.o geom.o

ray: $(OBJS)
@echo Edition de liens du programme S$@
@echo (dépendances modifiées : $7?)
cc S (OBJS) -0 ray -1m

ray.o compile.o : ray.h
ray.o graph.o : graph.h

|.c.o:
@echo Compilation de $< pour obtenir $@
S (CC) S (CFLAGS) -c S<

Récapitulatif des macros prédéfinies

$@ vble Ve -
$? oupeM—Lt«% P(M st cemlen qu < lem Ub le_ .

$* okl-&. ra\r""a’ e fon. SU%AKQ

$< Souawr roou‘w—&:— .

j@;\ c.omr‘h’ whelese

$cFined) opt® okilses .
Les deux types de cibles

cibles simples (:) — Une seule regle

Il peut y avoir en fait plus1eurs hgnes de dépendances, mais une seule est suivie de hgnes de A
commandes (voir exemples 1 a 3, ainsi que certaines cibles de I'exemple 4 de la page suivante)

_cibles multiples (::) — plusieurs régles sont possibles

Chaque régle est constituée de sa ligne de dépendance et des commandes associées (voir exemple 4, la
cible xenix). .
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Un autre exemple

# Exemple 4 : Makefile for Joe's Editor

# Directory to install j into
WHERE = ~/joe

# Use these two for 'cc'!

CC = cc _

CFLAGS = -DKEYDEF=\"S (WHERE) /keymap.j\" -0

# Use these two for 'gcc'

#CC = gcc | |

#CFLAGS = -DKEYDEF=\"S (WHERE) /keymap.j\" -

traditional -O

foo:

@echo Type make followed by one of the following
@echo

@echo bsd hpux xenix install clean

Xenix:: Jj.o asyncxenix.o blocks.o

$(CC) S(CFLAGS) 3j.o asyncxenix.o blocks.o -1x -
ltermcap -o j

cp keymapxenix keymap.j

bsd hpux: j.o async$*.o blocks.o

S(CC) S$(CFLAGS) j.o async$*.o blocks.o -ltermcap
-0 j '
cp keymapbsd keymap. j

xXenix:: keymapxenix
cp keymapxenix keymap. j

install:

strip j

mv j S (WHERE)

mv keymap.j $(WHERE)

chmod a+x $(WHERE) /j

chmod a+r $ (WHERE) /keymap. j

clean:
rm asyncbsd O asyncxenix.o asynchpux.o blocks ol
j.o keymap. 7

asyncbsd.o asyncxenix.o asynxhpux.o : async.h
blocks.o : blocks.h
j.o : blocks.h j.h async.h
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Et enfin un cinquieme exemple

# Makefile simple pour compilation de programmes C - JPBlanc - IUT Informatique de Clermont I -
# (ce makefile est utilisable méme si vous ne connaissez pas la commande make)

# Pour utiliser ce 'Makefile’

# - Copiez le dans le répertoire ol se trouve le programme & compiler
# - Changez ci-dessous la valeur de PROG : donnez lui le nom de votre
# programme sans mettre .c ni aucune extension

# - Faire la commande 'make'. C'est tout!

# si vous souhaitez reconstruire entiérement votre programme (bien qu'il soit
# partiellement & jour) faire 'make rebuild' au lieu de 'make’.

# si vous souhaitez temporairement compiler un autre programme

# (par exemple 'prog.c’') faire simplement la commande 'make prog'
# . (sans aucune exten31on ici non plus)
# ________________________________________________________________________

# Définition des variables :

# Nom du programme exécutable aprés compilation (remplacez
# "monprog" dans la ligne suivante par le nom de votre programme)
PROG=monprog

# nom du compilateur (décommentez uniquement la ligne qui convient).
#CC=/users/tpinfo/bin/gcc
CC=cc

# Option(s) pour norme ANSI (décommentez uniquement la ligne qui convient).

#CFLAGS= # pas de norme ANSI
#CFLAGS= -Aa -g # norme ANSI
CFLAGS= -Ae -g # norme ANSI étendue (avec les //)

# Option pour déboguage ou optimisation (décommentez uniquement la ligne qui convient).
DFLAGS= -g # débogage
#DFLAGS= -0 . # optimisation

# Quelle(s) bibliothéque(s) faut il utiliser. Par exemple '-1lm' signifie
# bibliotheque ‘'libm.sl' c'est-a-dire biblio des fonctions mathématiques
LIBS= -1lm

# Objets : Si vous avez plusieurs fichiers .c rajoutez ici les .o correspondants
# a la suite de $(PROG).o
OBJS=$ (PROG) .0 ’

P e e
# A partir d'ici sont les régles de compilations interprétées par ‘'make’

$ (PROG) : $ (OBJS) #régle pour édition de lien de votre programme
cc $(OBJS) -o $(PROG) $(LIBS)

.c.o: #régle d'inférence pour compilation
cc $(CFLAGS) $(DFLAGS) -c $<

cr : #régle d'inférence pour compilation avec édition de
liens
cc $(CFLAGS) S$(DFLAGS) $< -o $@ $(LIBS)

rebuild: clean $(PROG) #regle pour recompilation compléte de votre programme

clean: #régle pour nettoyage (suppression des fichiers objets).
rm $(OBJS)




